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DEPART Arrivé & Keraudran, prendre & gauche puis . tombe datant du Néolithique ; - g .o :5 »
tout de suite & droite, continuer quelques  (entre 7000 et 4500 ans avant le présent). E : > [ O thabhl B
métres sur la route avant d'emprunter le  Pour le trouver, aller tout droit et emprunter ; <} R . : £ g
sentier balisé 3 gauche. Suivre ce sentier e chemin & gauche aprés le lotissement de - 5
jusqu'au village de Locmiguel. Poul Hoc'h (attention, I'accés est réservé & < £
. ) ) ) ) aux piétons). Revenir ensuite sur ses pas, é R 15
A Locmiquel, suivre la route qui dessine  raverser Poul Hoc'h vers le nord avant de ° '8 =
un virage a d’r0|te. Aubout de la rue, prendre 8 rejoindre le sentier du i 8 H g2g
droite puis s'engager sur le sentier de tere & gyjivre |e balisage pour rejoindre le centre de 5 % g é
gauche quelques métres plus loin. Poursuivie  pjggmel. 5 o &= e’ \\\
sur le sentier jusqu'a la route de Saint-Cado. 7 X == S

Tourner 3 gauche. Prendre le temps de Dans le centre, tourner a droite, passer = 5 .: ’
s'aéter a la Tourner de  1a voie de chemin de fer, maintenir la droite E =
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quelques instants pour découvrir le

nouveau 3 gauche pour entrer dans le hameau, &t suivre la D118 avant de tourner & gauche 3 : i
puis emprunter le sentier qui se trouve 3 @ Keroulin. Ne pas manquer la 3 = £ E
gauche et méne au village de Saint-Laurent. et ses peintures = ok =
des XV et XVl siécles. Suivre le balisage S =Y
. des A 6 2
Au .bout du sentier, t.raverser la rloute Eour jusqu'au hameau de Kerbredeva, prendre & £
poursuivre sur le chemin en face jusqua 18 gayche. Poursuivre vers le nord en direction k] A
B8 8 . . . ~
: datant du XVI* siecle.  de Poulguenan. Se diriger vers la D105 mais, = e
Laisser la chapelle deriére et prendre & 3 rintersection, emprunter un sentier 2 droite S 5 : Fog -
gauche a lintersection suivante pour retrouver  quj amane, en égére montée, vers le hameau 3 g o 5 =3 X 8
s A . . . . ' ' = 3 = o
un sentier & droite. Suivre le chemin toujours g Kergal, Le parcours se poursuit ensuite vers & 3 - - E : ° E
tout droit jusqu'au village de Poul Hoc™h. le village de Kerbarch. En quittant le village, g = 3 58 S
] ) N . s . . ) L = ' o= Z -
Avant de poursuivre le chemin, s'arréter prend_re un dernier chemin a droite pour revenir E 5 s 2 % 3
é 1%}
au point de départ. - @
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